Scoubidou, la poupée qui sait tout, un conte de
Pierre Gripari rajeuni et original

En 1967, il n’y avait pas de jeu vidéo, la télé était et souvent en noir et blanc, on
jouait au yoyo, a la marelle et aux billes, les grands dansaient le twist...

En 1967, Bachir habite a Montmartre, il réve d'un vélo avec une sonnette, hélas
son pére n’a pas beaucoup d’argent... Heureusement sa poupée Scoubidou, qui
a des pouvoirs magiques, est préte a retrousser ses manches pour gagner de
quoi lui offrir 'objet de ses réves.

Avec une mise en scéne ingénieuse, des décors vintage, tout droit sortis d’'un
magazine de déco, Leila Moguez et Antoine Brin réussissent le tour de force de
rajeunir ce conte foisonnant en 45 minutes. Ainsi, ils le rendent accessible aux
enfants des 4 ans, méme si quelques notions de géographie leur

échapperont. La gaieté et I'insouciance qui se dégagent de cette histoire feront le
reste, sans oublier I'imagination de Pierre Gripari.

Un trés bon moment pour petits et grands.



